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1| <especificador_de_acesso> class <nome_classe> {

2 <especificador_de_acesso> <declaracao_dos_atributos>;
3 <especificador_de_acesso> <declaracao_dos_metodos >;
4 ¥

> <especificador_de_acesso>: define a visibilidade dos atributos e métodos e os
possiveis identificadores.

> <nome_classe>: € 0 identificador da classe.

> <declaracao_dos_atributos>: onde os atributos sao definidos com especificador
de acesso, tipo e nome.

P> <declaracao_dos metodos>: onde 0s métodos sao definidos com especificador
de acesso, tipo do retorno, nome e lista de parametros.
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Visibilidade: nivel de encapsulamento do atributo.
> (+) public: permite que os atributos e métodos sejam acessados por qualquer
classe.
> (-) private: permite que atributos e métodos sejam acessados (visiveis) somente
dentro da classe onde foram declarados.
> (#) protected: o atributo é acessado somente por classes que estejam no mesmo
pacote.
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Tipo do dado: refere-se ao tipo daquele atributo. Ele pode ser primitivo ou de referéncia.
Existem 8 tipos primitivos em Java.

TIPO DESCRICAO
int Ndmero inteiro
double Nimero de ponto flueuante de dupla precisao
float Ndmero de ponto flutuante de precisao simples
long Ndmero inteiro longo
short NUmero inteiro curto
byte Ndmero inteiro de 8 bits
boolean | Valor logico verdadeiro ou falso
char Caractere Unicode de 16 bits
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Métodos possuem cinco elementos basicos:

1.

Visibilidade (public, private ou protected);

2. Tipo de retorno (primitivo ou de referéncia);

3. Nome (composto por um verbo);

4.

5. Conjunto de instrucdes que serdo executadas pelo método (conhecido como corpo).

Parametros de acordo com a necessidade;
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1| <especificador_de_acesso> <tipo_de_retorno> <nome_metodo >(<
lista_parametros>) {
// corpo

w N

<especificador_de_acesso>: define a visibilidade do método.
<tipo_de_retorno>: define o tipo de retorno.
<nome _metodo>: & 0 nome do método.

<lista_parametros>: parametros necessarios para a execu¢ao do método.

vVvyYyyvyy

// corpo: € o conjunto de instrugoes executados pelo métdo.
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O operador new aloca memaria em tempo de execucao para um objeto e retorna uma
referéncia a ele.

1| Veiculo fusca; //declara uma referencia ao objeto

2 fusca = new Veiculo(); // aloca um objeto Veiculo
ou

1| Veiculo fusca = new Veiculo();

Profs. Aleffer Rocha e William Deus Diagrama de Classes 1l|-



Exemplo

W ON DU W o

OOV N OU &~ WN

public class Pessoa {
public String nome;
public int idade;

public void exibirInformacoes (){
System.out.println("Nome: " + nome);
System.out.println("Idade: " + idade);

public class Principal {
public static void main(String[] args) {

Pessoa pessoa = new Pessoa();
pessoa.nome = "Aleffer";
pessoa.idade = 22;

pessoa.exibirInformacoes () ;
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A classe Pessoa possui dois atributos:
> nome
> idade

Um método:

> exibirInformacoes()
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Trata-se de um método da classe que possui 0 mesmo nome da classe.

public class MinhaClasse {
// Atributos da classe
private int meuAtributo;

// Metodo construtor
public MinhaClasse (int valorImicial) {
this.meuAtributo = valorInicial;

}
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// Demais metodos e funcionalidades da classe...

N

Este método é automaticamente chamado quando uma nova instancia da classe é criada,
inicializando os atributos do objeto.
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Exemplo com o método construtor
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1| public class Pessoa {

2 String nome;

3 int idade;

4

5 public Pessoa(String nome, int idade){

6 this.nome = nome;

7 this.idade = idade;

8 3

9

10 public void exibirInformacoes (){

n System.out.println("Nome: " + nome);
12 System.out.println("Idade: " + idade);
13

|
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public class Principal {
public static void main(String[] args) {
Pessoa pessoa = new Pessoa("Aleffer",
pessoa.exibirInformacoes () ;
¥
}

22);
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